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 引言 

在 MDK-ARM 开发环境中，链接脚本文件（Linker Script）用于指示链接器如何将代码和数据映

射到目标微控制器的内存中。它们在 G32R5xx 系列 MCU 的开发中至关重要，因为它们定义了

程序和数据在不同内存区域中的布局，从而确保代码能够正确运行并有效利用内存资源。 

本文档就 G32R5xx 系列 MCU 开发中较为通用的几个链接脚本文件的文件内容进行说明和使用

方法描述，供用户参考。 

注意：以上文件位于 G32R5xx_SDK 的以下位置： 

“device_support/g32r501/common/sct” 或 “device_support/g32r502/common/sct”（按目标器件

选择） 
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 G32R501 的内存分配情况 

在正式使用链接脚本文件前，需要了解链接脚本文件的对应芯片的内存分配情况。G32R501 系

列 MCU 部分产品为双核配置，部分产品为单核配置，不同配置下的芯片的内存分配情况并不一

致。但他们都一样拥有以下内存区域： 

⚫ ITCM（Instruction Tightly Coupled Memory）：用于存放指令，提供高速指令执行。在单

核模式下，CPU0 拥有更大的 ITCM（64KB），而在双核模式下，ITCM 大小为 48KB

（CPU0）和 8KB（CPU1）。 

⚫ DTCM（Data Tightly Coupled Memory）：用于存放数据，提供高速数据访问。在单核模式

下，CPU0 拥有 16KB 的 DTCM，而在双核模式下，DTCM 大小为 16KB（CPU0）和 

8KB（CPU1）。 

⚫ Flash：非易失性存储器，用于存放程序代码和静态数据。容量与封装有关：例如评估板常

用的 G32R501Dxy 可将 CBUS Flash 划分为 CPU0/CPU1 各 320KB；单核 xc 封装常

见 CBUS Flash 为 256KB。具体以数据手册与所选 .sct 中的宏定义为准，不可按“一律 

640KB”理解所有料号。 

⚫ SRAM：静态随机存储器，可用于一般数据存储。在单核模式和双核模式下，SRAM 的基

地址和大小保持不变，但在双核模式下需要确保不同核心使用的区域不重叠。 

在选择合适的链接脚本文件进行开发工作的前提是：了解目标芯片的内存分配情况。 

 G32R501 单核 MCU 的内存分配 

单核模式下，CPU0 的内存分配见表格 1。 

注：表格 1 为单核 xc 类参考，容量与 device_support/g32r501/common/sct/readme.txt 及数据手册一致；其它料号

请按所选 .sct 宏定义核对。 

表格 1 G32R501 单核 MCU 的内存分配 

内存区域 基地址 大小 

ITCM RAM 0x00000000 64KB 

DTCM RAM 0x20000000 16KB 

Flash（CBUS） 0x08000000（ITCM Flash 接口：0x00100000） 256KB 

SRAM1 0x20100000 8KB 

SRAM2 0x20200000 8KB 

SRAM3 0x20300000 32KB 
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 G32R501 双核 MCU 的内存分配 

双核模式下，CPU0 和 CPU1 共享一些内存区域，但它们也有各自的专用内存区域。双核内存分

配见表格 2。 

表格 2 G32R501 双核 MCU 的内存分配 

内存区域 基地址 大小 备注 

ITCM RAM（CPU0） 0x00000000 48KB CPU0的ITCM 

ITCM RAM（CPU1） 0x00000000 8KB CPU1的ITCM 

DTCM RAM（CPU0） 0x20000000 16KB CPU0的DTCM 

DTCM RAM（CPU1） 0x20000000 8KB CPU1的DTCM 

Flash 0x08000000（ITCM：0x00100000） 640KB 共享Flash 

SRAM1 0x20100000 8KB 共享SRAM1 

SRAM2 0x20200000 8KB 共享SRAM2 

SRAM3 0x20300000 32KB 共享SRAM3 
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 G32R502 的内存分配情况 

G32R502 为单核实时控制 MCU。正式选用 .sct 前，同样需要先了解其内存区域。与 

G32R501 对照时，请注意以下差异： 

⚫ G32R502 无 ITCM Flash 接口（代码从 Flash 执行时走 CBUS Flash，基址 

0x08000000）。 

⚫ 现行评估 / 外设例程常用容量为：ITCM RAM 16KB、DTCM RAM 24KB、CBUS Flash 

256KB（以 device_support/g32r502/common/sct/readme.txt 与所选 .sct 宏定义为准）。 

⚫ 默认 g32r502xc_cbus_flash.sct 布局以 ITCM / DTCM / CBUS Flash 为主；不要把 

G32R501 单核表中的 SRAM1/SRAM2/SRAM3 行直接套用到 G32R502。 

G32R502 常用内存分配见表格 3。 

表格 3 G32R502 常用内存分配（与 g32r502xccbusflash.sct 宏一致） 

内存区域 基地址 大小 备注 

ITCM RAM 0x00000000 16KB __ITCM_SIZE = 0x4000 

DTCM RAM 0x20000000 24KB __DTCM_SIZE = 0x6000 

Flash（CBUS） 0x08000000 256KB 
__CBUS_FLASH_SIZE = 

0x40000；无 ITCM Flash 接口 

 

选型说明见 device_support/g32r502/common/sct/readme.txt。若工程改用_itcm_ram.sct，代码

执行区会落到 ITCM，具体以该脚本为准。 
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 各个链接脚本文件（Linker Script）的内存分配情况 

在章节 2 G32R501 的内存分配情况的描述中，G32R501 系列 MCU 的内存结构有所不同，且其

单核和双核模式下的内存分配也各有差异。因此，需要根据具体的应用场景和性能需求创建不同

的链接脚本文件，以优化系统性能和内存利用效率。 

本章节就对各个链接脚本文件的内存分配情况及其目的进行简要描述。 

 G32R501 链接脚本 

表格 4 选择了 G32R501 部分链接脚本重要的.sct 文件进行说明，SDK 中其他没有举例说明

的.sct 文件，参考表格 4 的说明。 

表格 4 SDK 中的 .sct 文件清单（节选） 

序号 文件名 说明 

1 g32r501dxy_cpu0_cbus_flash.sct 双核 CPU0；CBUS Flash；默认带 RAM 向量（可配） 

2 g32r501dxy_cpu1_cbus_flash.sct 双核 CPU1；CBUS Flash 

3 g32r501dxy_cpu0_itcm_ram.sct 双核 CPU0；代码在 ITCM RAM 

4 g32r501dxy_cpu0_cbus_flash_noramvector.sct 双核 CPU0；CBUS Flash；无 RAM 向量表 

5 g32r501dxy_cpu0_cbus_flash_secure.sct 双核 CPU0 安全启动示例 

6 g32r501dxy_cpu1_cbus_flash_secure.sct 双核 CPU1 安全启动示例 

7 g32r501xc_cbus_flash.sct 单核 xc；CBUS Flash 

8 g32r501xc_itcm_ram.sct 单核 xc；ITCM RAM 

9 g32r501xc_cbus_flash_noramvector.sct 单核 xc；无 RAM 向量表 

10 g32r501xy_cbus_flash.sct 单核 xy；CBUS Flash 

11 g32r501xy_cbus_flash_secure.sct 单核安全启动示例 

12 g32r501xy_itcm_flash.sct 单核 xy；ITCM Flash 接口 

13 g32r501xy_itcm_ram.sct 单核 xy；ITCM RAM 

 

完整列表与选型说明见 device_support/g32r501/common/sct/readme.txt（含 dxc 等变体）。 

 G32R502 链接脚本 

G32R502 链接脚本位于 device_support/g32r502/common/sct/。G32R502 无 ITCM Flash 接

口。常用文件见表格 5。 
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表格 5 G32R502 .sct 文件清单 

序号 文件名 说明 

1 g32r502xc_cbus_flash.sct CBUS Flash；默认评估板 / 外设例程 

2 g32r502xc_itcm_ram.sct 代码在 ITCM RAM 

3 g32r502xc_cbus_flash_noramvector.sct CBUS Flash；无 RAM 向量表（库评测等） 

4 g32r502xc_itcm_ram_noramvector.sct ITCM RAM；无 RAM 向量表 

 

选型说明见 device_support/g32r502/common/sct/readme.txt。 
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 在 MDK 中使用链接脚本文件（.sct） 

在 MDK 开发环境中，使用链接脚本文件（.sct）可以有效地管理和配置微控制器的内存布局。下

面是如何在 MDK 中选择和自定义链接脚本文件的步骤和详细说明。 

 选择链接脚本文件（.sct） 

将需要选择的 “.sct” 文件复制至相应的 MDK 项目后，可按照如下步骤选择在工程中使用该文

件： 

1. 打开 MDK 项目。 

2. 进入项目设置窗口：点击菜单栏中的“Project”或在工具栏直接选择“Options for Target”。 

3. 选择“Linker”选项卡。 

4. 选择“…”选项：在弹出的文件选择框中，点击浏览按钮选择相应的 “.sct” 文件。 

5. 选择“Edit”选项：可编辑选择好的 “.sct” 文件。 

6. 保存配置：点击“OK”按钮。 

选择步骤如图 1 所示。 

图 1 如何选择或编辑“.sct”文件 

 

说明：以下界面以 G32R501 例程（目标名常见为 g32r501）为例。开发 G32R502 时，请在 Device / Target 中选

择对应 G32R502 型号，将路径中的 g32r501 换为 g32r502，MDK 调试初始化文件使用 r502_dbg.ini。 

 自定义配置 

选择“.sct”文件后，可以在 Configuration Wizard 窗口中进行以下自定义配置，以满足具体的应用
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需求。 

Configuration Wizard 编辑窗口如图 2 所示。 

图 2 选择 Configuration Wizard 编辑窗口 

 

Configuration Wizard 配置界面如图 3 所示。 
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图 3 Configuration Wizard 编辑窗口 

 

5.2.1 当前配置向导字段（G32R501 脚本） 

以 “device_support/g32r501/common/sct/” 下现行脚本为准，常见字段见表格 6。 

表格 6 Configuration Wizard 字段说明 

字段 取值 说明 

“__VECTOR_REGION” 0：DTCM；1：ITCM；2：None 

选择 RAM 

向量表区域。 

取值为 2 时不创建 

LR_VEC，用途对齐 

“*_noramvector*”。 

“__RWZI_BANK” 0：DTCM；1：ITCM；2：先 DTCM 后 ITCM 

选择通用 

RW/ZI 区域。 

在 “itcm_ram” 

母版脚本中保持为 

0。 
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字段 取值 说明 

“__BOOT_STATUS_SNAPSHOT_ENABLE” 0：关；1：开 

启用时预留 

DTCM 末尾 0x20 

字节，并将栈顶下

移。 

 

使用 “*_noramvector*” 脚本时无向量区域设置，工程须定义 

“LINKER_VECTOR_REGION_NONE”。此类脚本不创建 LR_VEC，并从 “0x20000000” 起使

用 DTCM。 

常见 “.sct” 脚本选型见表格 7。 

表格 7 常见 .sct 脚本选型 

脚本 典型用途 

“g32r501dxy_cpu0_cbus_flash.sct” 评估板与产品例程默认 

“*_noramvector*.sct” 
未调用 “Interrupt_initVectorTable” 或须保留启动向量表时； 

定义 “LINKER_VECTOR_REGION_NONE” 

“g32r501dxy_cpu0_itcm_ram.sct” dxy IR 执行；RW/ZI 固定在 DTCM 

“g32r502xc_cbus_flash.sct” G32R502 评估 / 外设例程默认 

 

5.2.2 SRAM 配置 

可在该配置中启用或禁用不同的 SRAM 区域： 

⚫ SRAM1：配置基地址和大小，典型大小为 8KB。 

⚫ SRAM2：配置基地址和大小，典型大小为 8KB。 

⚫ SRAM3：配置基地址和大小，典型大小为 32KB。 

注意：双核模式下，须确保不同核心使用的 SRAM 区域不重叠。G32R502 默认 CBUS Flash 脚本以 ITCM / 

DTCM / Flash 为主；勿假定与 G32R501 具有相同的 SRAM1/2/3 Configuration Wizard 配置项。 

SRAM 区域配置如图 4 所示。 
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图 4 启用或禁用不同的 SRAM 区域 

 

5.2.3 栈/堆配置 

可在该配置中设置栈和堆的大小和位置（DTCM、SRAM1、SRAM2 或 SRAM3）： 

⚫ 默认栈位置：默认情况下，栈存放在芯片的 DTCM 中。 

栈与堆配置如图 5 所示。 

图 5 设置栈和堆的大小和位置 

 

注意：DMA 访问的数据不应放在 DTCM 中，应该放置在单独的区域如 dma_data 段中，并存放在其他位置

（SRAM1、SRAM2、SRAM3）。 

5.2.4 代码执行区域配置 

可在该配置中选择代码的执行区域（Flash、SRAM、ITCM、DTCM 或自定义地址）。如果选择

自定义地址，需自行确认设置的区域内容是否有效。 

⚫ Flash：默认的代码存储和执行区域。 

⚫ SRAM：可选择 SRAM1、SRAM2 或 SRAM3 作为代码执行区域，以提高执行速度。 

⚫ ITCM：用于存放关键代码，提供更快的执行速度。 

⚫ DTCM：用于存放数据，提供快速数据访问。 

⚫ 自定义地址：用户可以手动设置代码执行区域。 

代码执行区域配置如图 6 所示。 
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图 6 选择代码的执行区域 

 

注意：以上配置在修改后点击保存，在下一次编译程序时生效。 
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 自行编写链接脚本文件（.sct） 

用户可以基于 MDK-ARM 的链接脚本文件（.sct）格式自行编写适合项目的链接脚本文件

（.sct）。相关信息，请参见 MDK-ARM 的链接脚本文件（.sct）格式要求和章节 2 G32R501 的

内存分配情况。 

 散列文件语法规则 

一个散列文件包含一个或多个加载区域，每个加载区域可以包含一个或多个执行区域。示例如

下： 

; 加载区域 1 

LOAD_ROM_1 0x0000 { 

  ; 执行区域 1 

  EXEC_ROM_1 0x0000 { 

    ; 输入节区 1 

    program1.o (+RO) 

  } 

  ; 执行区域 2 

  DRAM 0x18000 0x8000 { 

    ; 输入节区 2 

    program1.o (+RW,+ZI) 

  } 

} 

 

加载区域： 

加载区域的标准形式为： 

; 方括号中为选填内容 

加载域名 (基地址 | ("+"地址偏移(+<offset>))) [属性列表] [最大容量] 

{ 

  执行区域 

} 

 

⚫ 加载域名：用于链接器识别不同的加载域。 

⚫ 基地址：指定加载域中代码和数据的起始地址，地址偏移为可选内容，偏移地址必须满足对

齐要求。“<offset>” 表示地址位于前一个加载区域的末尾之后 “<offset>” 字节的位置。如果

这是第一个加载区域，加载区域的起始地址不依赖于任何先前的加载区域，“<offset>” 表示

基地址距离零点 “<offset>” 字节。 

⚫ 属性：指定加载域的属性，常见的属性如下： 
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- ABSOLUTE——绝对地址（默认） 

- ALIGN “<alignment>”——地址对齐 

- NOCOMPRESS——指定某个加载区域内容在镜像文件中不被压缩 

⚫ 最大容量：指定加载域的最大大小。如果指定了可选的 max_size 值，则如果该区域分配

给它的字节数超过 max_size，armlink 将生成错误。 

执行区域： 

执行区域的标准形式为： 

; 方括号中为选填内容 

执行域名 (基地址 | ("+"地址偏移(+<offset>))) [属性] [最大容量 | <length>] 

{ 

  输入节区 

} 

 

⚫ 执行域名：链接器用于标识不同的执行区。 

⚫ 基地址：与加载域类似。 

⚫ 属性：指定执行域的属性，常见的属性如下： 

- ABSOLUTE——绝对地址（默认） 

- ALIGN “<alignment>”——地址对齐 

- NOCOMPRESS——指定某个执行区域内容在镜像文件中不被压缩 

- EMPTY [-]“<length>”——在执行区域中保留一个给定大小的空内存块，通常由堆栈使

用。在具有 EMPTY 属性的区域中不能放置节选择器。“<length>” 表示在内存中向下

增长的堆栈长度。如果长度为负值，则 “<base_address>” 被视为区域的结束地址。 

⚫ 最大容量：与加载域类似。 

输入节区： 

输入节区的标准形式为： 

输入节区描述 常见形式为： 模块选择模式(+输入节区属性) 模块选择模式(输入符号样式) 模块选择模式(输入节区样

式) 

 

⚫ 模块选择模式： 

- 可以使用通配符字符 “” 与 “.ANY”，使用 “.ANY” 可以选择所有的 “.o” 文件与 “.lib” 

文件，其中 “.ANY” 选择的文件是优先级最低的。 
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- 使用 “.o” 可以选择所有 “.o” 文件。 

- 使用 “.lib” 可以选择所有 “.lib” 文件。 

⚫ 输入节区属性：可以在模块选择模式后加入输入节区属性，每个节区属性描述符需添加 

“+”，使用空格或 “,” 分开，如：“.ANY(+RO +ZI)”。节区属性描述见表格 8。 

表格 8 属性段描述 

属性描述符 说明 

RO-CODE/CODE 只读代码段 

RO-DATA/CONST 只读数据段 

RO/TEXT RO-CODE+ RO-DATA 

RW-CODE 可读写代码段 

RW-DATA 可读写数据段 

RW/DATA RW-CODE+ RW-DATA 

XO 只可执行的区域 

ZI/BSS 初始化为0的可读写数据段 

ENTRY 节区的入口 

 

此外，还识别 FIRST / LAST 伪属性。符号样式使用 “:gdef:” 前缀。节区样式如 

“InRoot$$Sections” 与 “RESET” 用于放置启动/根节区。 

 应用场景修改示例 

6.2.1 使用自定义链接宏 

在文件 g32r501.h / g32r502.h（路径分别为 device_support/g32r501/common/device/Geehy/ 

与 device_support/g32r502/common/device/Geehy/）中，定义了一些宏，来控制 SDK 中代码

的内存布局，如图 7 所示。G32R502 请使用对应器件头文件与 common/sct/readme.txt，勿直

接套用 G32R501 的 SRAM1/2/3 容量叙述。 
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图 7 自定义链接宏 

 

自定义链接段名基地址见表格 9。 

表格 9 自定义链接段名基地址 

特定段名 链接基地址 

itcm.instruction ITCM(0x00000000) 

itcm.ramfunc ITCM(0x00000000) 

dtcm.data DTCM(0x20000000) 

dtcm.bss DTCM(0x20000000) 

sram1.share_data SRAM1(0x20100000) 

sram2.share_data SRAM2(0x20200000) 

sram3.share_data SRAM3(0x20300000) 

 

用户可以用上述器件头文件中的宏来指定函数和变量存放在 ITCM、DTCM、SRAM 中的位置。

若该文件中的宏无法满足用户使用，可参考以下示例自行编写链接脚本文件（.sct），添加自定

义的链接段（G32R502 工程请使用对应的 G32R502 头文件与链接脚本）。 

6.2.2 指定函数、变量链接区域 

示例 1：将变量 Data_Ex 放在 DTCM 中 

确定函数、变量将要存放的内存区域 

Data_Ex-------0x20000000 – 0x20004000(DTCM) 

在指定的内存区域添加新输入段 

在属于 DTCM 的执行域添加新输入段，自定义段名为 data.ex 

RW_RAM_CPU0_DTCM __CPU0_DTCM_BASE __CPU0_DTCM_SIZE { 

  ; 

  新添加的输入段 

  .ANY (data.ex) 
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  .ANY (+RW +ZI) 

} 

 

在定义实现时，通过__attribute__（（section("xxx")））来控制。 

__attribute__((section("data.ex"))) 

uint32_t Data_Ex; 

 

6.2.3 指定函数、变量链接地址 

用户在应用开发过程中，有时需要把某个函数或变量存放到指定的地址中。Keil 一般有两种方

法，以下是两种方法的详细说明。 

示例 2：将变量 Data_Ex 变量存放到指定的 0x20300000 地址中 

方法 1：在定义实现时，通过__attribute__（（__used__, 

section(".ARM.__at_0x20300000")））来控制。 

__attribute__((__used__, section(".ARM.__at_0x20300000"))) const 

uint32_t Data_Ex; 

 

注意：该方法只能应用于由 const 关键字限定的只读变量，如果应用于可读可写的变量，将会产生警告。 

方法 2：修改.sct 文件，通过.sct 文件指定存储的地址。 

⚫ 首先修改.sct 文件，自定义一个执行域，起始地址就是用户想要将该变量链接到的指定地

址，然后再自定义一个输入段名称。 

RW_RAM 0x20001000 0x400 { 

  ; 

  新添加的输入段 

  .ANY (data.ex) 

} 

 

⚫ 在定义实现时，可以使用__attribute__（（section("xxx")））来控制变量链接到在链接脚

本.sct 文件中上面新增的执行区域。 

__attribute__((section("data.ex"))) 

uint32_t Data_Ex; 

 

这样就可以把定义的变量链接到指定的地址。 
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6.2.4 应用程序划分区域 

为了实现更好的内存管理、性能优化，使用分散加载文件将应用程序划分区域是一种重要策略。 

示例： 

# define __RO_BASE    __CPU0_ROM_BASE 

 

# define __RO_SIZE    __CPU0_ROM_SIZE 

 

# define __CPU0_ROM_BASE               __CPU0_CBUS_FLASH_BASE 

 

# define __CPU0_ROM_SIZE               __CPU0_CBUS_FLASH_SIZE 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_BASE        0x08000000 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_SIZE        0x00050000 

// 320KB 

 

# define __SRAM3_BASE                   0x20300000 

 

# define __SRAM3_SIZE                   0x00008000 

// __SRAM3_SIZE,32KB 

 

# define __SRAM1_BASE                   0x20100000 

 

# define __SRAM1_SIZE                   0x00002000 

// __SRAM1_SIZE,8KB 

 

# define __CPU0_DTCM_BASE              0x20000000 

 

# define __CPU0_DTCM_SIZE              0x00004000 

// 16KB LR_ROM __RO_BASE __RO_SIZE { 

ER_ROM __RO_BASE __RO_SIZE { 

  *.o (RESET, +First) *(InRoot$$Sections) 

  .ANY (+RO) 

  .ANY (+XO) 

} 

RW_RAM_CPU0_DTCM __CPU0_DTCM_BASE __CPU0_DTCM_SIZE { 

  .ANY (dtcm.data) 

  .ANY (dtcm.bss) 

  .ANY (+RW +ZI) 
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} 

RW_RAM_SRAM1 __SRAM1_BASE __SRAM1_SIZE { 

  .ANY (sram1.share_data) 

  .ANY (+RW +ZI) 

} 

} 

LR_ROM_SRAM3 __SRAM3_BASE __SRAM3_SIZE { 

  ER_ROM_SRAM3 __SRAM3_BASE __SRAM3_SIZE { 

    .ANY (+CONST) 

    .ANY (share.data) 

  } 

} 

 

这个链接器脚本的结构清晰地定义了两个加载区域，分别用于存放常量数据和只读代码。 

LR_ROM_SRAM3 的内存区域，起始地址为 __SRAM3_BASE，大小为 __SRAM3_SIZE。这

个区域通常用于存放特定的只读数据。 

LR_ROM __RO_BASE __RO_SIZE 定义了一个名为 LR_ROM 的只读内存区域，起始地址为 

__RO_BASE，大小为 __RO_SIZE。 

6.2.5 双核例程链接文件 

双核例程的.sct 示例文件位于 SDK\device_support\g32r501\common\sct\中的 

g32r501dxy_cpu0_cbus_flash.sct 与 g32r501dxy_cpu1_cbus_flash.sct。 

在双核例程中，Flash 一分为 2，若用户想修改两个核的 Flash 大小分配，只需修改示例文件中

的宏定义即可。 

示例：修改 CPU0 的 Flash 大小为：384KB，CPU1 的 flash 大小为：256KB。 

// Define the size of CBUS and ITCM Flash for CPU0/CPU1 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_BASE       0x08000000 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_SIZE        0x00060000 

// 修改部分，384KB 

 

# define __CPU1_CBUS_FLASH_BASE       0x08060000 

// 修改部分 

 

# define __CPU1_CBUS_FLASH_SIZE        0x00040000 

// 修改部分，256KB 
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# define __CPU0_ITCM_FLASH_BASE        0x0 

 

# define __CPU0_ITCM_FLASH_SIZE         0x0 

 

# define __CPU1_ITCM_FLASH_BASE        0x0 

 

# define __CPU1_ITCM_FLASH_SIZE         0x0 

 

# define __CPU0_ROM_BASE               __CPU0_CBUS_FLASH_BASE 

 

# define __CPU0_ROM_SIZE                __CPU0_CBUS_FLASH_SIZE 

 

# define __CPU1_ROM_BASE               __CPU1_CBUS_FLASH_BASE 

 

# define __CPU1_ROM_SIZE                __CPU1_CBUS_FLASH_SIZE 

 

6.2.6 安全启动例程链接文件 

对于需要 CPU 在 Flash 读取的数据是不允许加密的，在设计安全启动例程的.sct 文件时，需要

把只读数据分离开，这样用户可以明确知道只读数据所存放的 Flash 区域，然后确保该区域不被

设置为加密权限。 

双核例程的.sct 示例文件位于 SDK\device_support\g32r501\common\sct\中的

g32r501dxy_cpu0_cbus_flash_secure.sct。有关如何将 CPU 在 Flash 中读取的数据进行分隔的

具体设计，用户可以参考该文件。 

对于该文件，不允许加密的区域，默认是存放到 0x08050000 的起始地址处。若用户想修改该区

域，只需要修改 g32r501dxy_cpu0_cbus_flash_secure.sct 文件的起始地址宏定义。 

例如，将不允许加密的区域的起始地址和大小进行修改，由 SDK 提供的.sct 文件默认的起始地址

0x08050000 和大小 64KB，起始地址和大小分别修改为 0x08020000 和 128KB。 

// Define the size of ITCM and DTCM RAM for CPU0 

 

# define __CPU0_ITCM_BASE              0x00000000 

 

# define __CPU0_ITCM_SIZE               0x0000C000 

// 48KB 

 

# define __CPU0_DTCM_BASE             0x20000000 
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# define __CPU0_DTCM_SIZE              0x00004000 

// 16KB 

// Define the size of CBUS and ITCM secure Flash for CPU0, 

// This area allows users to be set with encryption permissions. 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_SECURE_BASE         0x08000000 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_SECURE_SIZE          0x00020000 

// 128KB 

 

# define __CPU0_ITCM_FLASH_SECURE_BASE          0x0 

 

# define __CPU0_ITCM_FLASH_SECURE_SIZE           0x0 

// Define the size of CBUS and ITCM unsecure Flash for CPU0, 

// This area does not allow users to be set with encryption permissions. 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_UNSECURE_BASE       0x08020000 

// 不允许加密区域修改到 0x08020000 

 

# define __CPU0_CBUS_FLASH_UNSECURE_SIZE        0x00020000 

// 128KB 

 

# define __CPU0_ITCM_FLASH_UNSECURE_BASE        0x0 

 

# define __CPU0_ITCM_FLASH_UNSECURE_SIZE         0x0 

// Define the size of CBUS Flash for CPU1 

 

# define __CPU1_CBUS_FLASH_BASE                 0x08060000 

 

# define __CPU1_CBUS_FLASH_SIZE                  0x00040000 

// 256KB 
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表格 10 文件版本历史 

日期 版本 变更历史 

2025.1 1.0 ⚫ 新建 

2025.4 1.1 ⚫ 新增散列文件语法规则说明 

2026.8 1.2 

⚫ 适用产品列为 G32R501、G32R502 

⚫ 链接脚本路径按器件目录说明 

⚫ 按现行 common/sct 刷新文件清单与 Flash 容量说明 

⚫ 表格 8 xc Flash 改为 256KB 

⚫ 新增 G32R502 四脚本专节 

⚫ 新增“G32R502的内存分配情况”章节与表格 

⚫ 补充/更新链接脚本与 SRAM 相关截图说明。 
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容。用户必须按照相关法律法规和本手册的要求使用极海产品。 

1、权利所有 
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2、无知识产权许可 
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如果本手册中涉及任何第三方的产品、服务或知识产权，不应被视为极海授权用户使用前述

第三方产品、服务或知识产权，也不应被视为极海对第三方产品、服务或知识产权提供任何形式
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3、版本更新 
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4、信息可靠性 

本手册相关数据经极海实验室或合作的第三方测试机构批量测试获得，但本手册相关数据难
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5、合规要求 

用户在使用本手册及所搭配的极海产品时，应遵守当地所适用的所有法律法规。用户应了解

产品可能受到产品供应商、极海、极海经销商及用户所在地等各国有关出口、再出口或其它法律

的限制，用户（代表其本身、子公司及关联企业）应同意并保证遵守所有关于取得极海产品及/或

技术与直接产品的出口和再出口适用法律与法规。 

6、免责声明 

本手册由极海“按原样”（as is）提供，在适用法律所允许的范围内，极海不提供任何形式

的明示或暗示担保，包括但不限于对产品适销性和特定用途适用性的担保。 

极海产品并非设计、授权或担保适合用于军事、生命保障系统、污染控制或有害物质管理系

统中的关键部件，亦非设计、授权或担保适合用于在产品失效或故障时可导致人员受伤、死亡、

财产或环境损害的应用。 

如果产品未标明“汽车级”，则表示不适用于汽车应用。如果用户对产品的应用超出极海提供

的规格、应用领域、规范，极海不承担任何责任。 
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7、责任限制 
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